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ATRASKITE GAME READY® ISSKIRTINUMA

Integruota aktyvi Salio ir kompresijos sistema greitinanti

atsigavima

Revoliuciné Game Ready ® sistema sujungia portatyvy ir
galinga valdymo prietaisg su ergonomisku, dvigubo veikimo

jtvary komplektu ir puikiai suderina aktyvig Salcio terapijg su

kompresija.

Temperatiros, spaudimo ir laiko
indikatoriai suteikia aiskig informacija,
leidZiancig lengviau stebéti ir valdyti
sinergetinj gydyma kompresija ir Salciu

tiesiog mygtuky paspaudimu.

Umiy kauly ir raumeny traumy metu bei potrauminiu
laikotarpiu Game Ready patentuota ACCEL® technologija

(Aktyvios kompresijos ir Salcio terapijos ciklai) padeda

pacientui greiciau sveikti ir efektyviau atsigauti.

Paciento komfortg ir sauguma uztikrina
temperatiros valdymo jtaisas, gydymo

metu jtvaruose palaikanti pastovig

temperatura.

Dél automatiskai kintanciy poilsio ir
gydymo rezimy, i$ anksto nustatytos
programos uztikrina efektyvesnj gydymg,

sumazina suzeidimo rizika.

Ploni, lengyvi ir gaubiantys jtvarai apjuosia

suzeistg sritj ir dél pneumatinés kompresijos

uztikrina tobulg kontaktg su kiino pavirSiumi

ir efektyvesne krioterapija.

Game Ready lengvai uzdedami jtvarai
yra anatomiskai sukurti pagrindinéms
kiino dalims, juos galima pasirinkti i$

keliy dydziy.

Patentuota vidiné jtvaro konstrukcija
leidZia jgyvendinti optimalia Salto
vandens cirkuliacijg ir pasiskirstymg,
taip uztikrinant efektyvy Saldyma, kuris
mazina skausma, raumeny spazmus ir

patinimg nenaudojant vaisty.



(

,Bent 20 proc. greitesnis atsigavimas*
Peter Mil , MD, MSc / The Steadman klinika

Rankos/rieso jtvaras Alklnés atvaras

Lankstus alkdnés jtvaras

Nugaros jtvaras Klubo/kirk3nies jtvaras

Kelio jtvaras Lankstus kelio jtvaras
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Kojos jtvaras iki kelio Ciurnos jtvaras
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GRPRO® VALDYMO PRIETAISAS

Vartotojui draugiskas GRPro® valdymo prietaisas jums ir jisy
pacientui suteikia informacijos ir pats kontroliuoja gydymo procesa.
Galite lengvai stebéti spaudima, temperatarg ir laikg, bei keisti Siuos
parametrus vienu mygtuko paspaudimu ar rankenélés pasukimu.

1S anksto nustatytos programos palengvina taikyma ir padidina
patoguma — nesvarbu ar naudojate prietaisg ligoninéje, treniruociy

saléje ar keliaudami.

DAUGYBE FUNKCIJY

SU MIKROPROCESORIUMI
TEMPERATURA

SPAUDIMAS

GYDYMO LAIKAS

IS ANKSTO NUSTATYTOS PROGRAMOS

ATX® DVIGUBO VEIKIMO |TVARAI

Game Ready ATX® (Aktyvus temperatiros mainai) jtvarai
susideda i$ dviejy vidiniy kamery: viena orui, kita — Saltam
vandeniui. Patentuota jtvary konstrukcija susieja kompresine ir
salcio terapijas. Skirtingai nei universals jtvarai, Game Ready sitlo
ergonomiskai sukurty jtvary linijg, skirta specifinéms kino vietoms,

uztikrindama optimaly komfortg ir gydymo efektyvuma.

» KOSMINIO KOSTIUMO TECHNOLOGLIJA

» DVIEJY KAMERY KONSTRUKCIJA

» PADENGIAMAS VISAS JTVARE ESANTIS KUNO PAVIRSIUS
» DIDESNIS KONTAKTAS SU PAVIRSIUMI

» ERGONOMISKOS FORMOS

» DIDESNIS KOMFORTAS




GAME READY® NUSTATO KRIOTERAPIIOS

STANDARTUS

SUMAZINA SKAUSMA, PATINIMA, VAISTY VARTOJIMA, OPTIMIZUOJA FIZIOTERAPIJA IR PADEDA GREICIAU SVEIKTI

Lyginant su tradicinémis priemonémis, Game Ready® suteikia geresnj terapinj poveikj. Su Game Ready® aktyviai mazinamas skausmas,

patinimas, vaisty suvartojimas, skatinamas nattralus audiniy gijimas.

GAME READY® SALTIS VEIKIA
GREICIAU, JSISKVERBIA GILIAU,
LAIKOSI ILGIAU

Naudodami Game Ready® aktyvig kompresija,
gaunate daugiau naudos i$ Salcio terapijos.
Patentuotos kosminio kostiumo technologijos
Game Ready® jtvarai apgaubia suZeistg ar
operuotg vieta. Intermituojanti pneumatiné
kompresija suformuoja jtvarg pagal kino linijas,
uztikrindama geresnj kontaktg su pavirSiumi ir
efektyvesnj saldyma. Infraraudonuyjy spinduliy
Silumos vaizdas parodo, kad Game Ready®
Saldo greiiau, giliau ir ilgiau nei kitos

krioterapijos priemonés>®.

Vaizdas desinéje. Pirmasis odos temperatlros matavimas
atliktas iSkart po 30 min. gydymo, kitos nuotraukos — po
gydymo praéjus 10 ir 30 minuciy. Visos priemonés buvo
naudotos pagal gamintojo pateiktas instrukcijas, temperatlros
matavimas atliktas i$ vienodo atstumo. Priemonés naudotos
skirtingomis dienomis, leidZiant atsigauti po pries tai buvusio
matavimo.
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Saltiausia temp.: 24°

Kai jasy pacientai kencia nuo Gmiy kauly ir raumeny sistemos pazeidimy arba sveiksta po ortopedinés operacijos, js norite ne tik

sumazinti simptomus, bet ir suteikti galimybe greiciau grjzti j jprastg aktyvuma. Game Ready® krioterapijos efektyvumas yra jrodytas

kliniSkai ir praktiskai.

GAME READY®
VYKDYTUOSE TYRIMUOSE
DAUGIAU NEI 6450
PACIENTY:

*Apklausos dalyviy skai¢ius procentais, 2014 geguzé.

>97%

GREICIAU ATSIGAVO
POOPERACINIU LAIKOTARPIU,

NEI PO PRIES TAI ATLIKTOS
OPERACIJOS, KAl NAUDOJO
KITOKIA SALDYMO TERAPLA

>88%

SUMAZINO NAUDOJAMUY
NUSKAUSMINAMUJY VAISTY
KIEK] ARBA NUSTOJO JUOS
VARTOTI GREICIAU

>98%

BUVO PATENKINTI SAVO
FIZIOTERAPEUTU, JOG PASIULE
NAUDOTI GAME READY®
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GAME READY® NAUDOJIMO BUDAI
IR TEIKIAMA NAUDA

Game Ready® aktyvi kompresija su aktyvia krioterapija

Sumatzina vaisty vartojima ir leidZia anksc¢iau nutraukti gydyma skausma
malSinanciais medikamentais.>*3*

Padeda lengviau pasiekti esminius fizioterapijos tikslus.?
Padidina paciento pasitenkinimg gydymo procesu.?
Sumatzina kraujo perpylimo tikimybe.*

Sumatzina paciento praleidziama laika ligoninéje.»*¢
Sumatzina Zaizdos issiplétima.*

Sumatzina infekcijos rizika.*

Uztikrina gerg jtvaro kontaktg su audiniais greitesniam, gilesniam, ilgiau
trunkanciam $aldymui.>®

Sumatzina skausma, raumeny spazmus, edema ir patinimus. 3478

Saldymas (bendras)

Sulétina maisto medziagy apykaitg ir sumazina deguonies poreikj molekulése,

taip uzkirsdamas kelig kity audiniy pazeidimams.”®

Kompresija (bendra)

Edemy susidarymo prevencijos ir patinimy mazinimo priemone.”#°

Aktyvus Saldymas

Nukreipia karstj nuo suzeidimo vietos, kad efektyviau numalSinty temperattrg.’

Aktyvi kompresija

Imituojami natdiralls raumeny susitraukimai, i$ suZeistos srities pasalinama

edema.”®
Optimizuojamas limfos pratekéjimas.'%*
Gerinama kraujotaka ir deguonies pernesimas. 1131415

Skatinamas audiniy gijimas ir sveikimas.”#121314

NAUDOJAMAS TUKSTANCIY GYDYTOJY,
VERTINAMAS TUKSTANCIY PATENKINTY PACIENTY

Game Ready® Yra toks efektyvus, jog jj naudoja prestiziniai
reabilitacijos ir sporto centrai, fizinés medicinos ir reabilitacijos
klinikos. Sia gydymo sistema pasitiki olimpiniai sportininkai ir daugybé
profesionaliy komandy visame pasaulyje. Taip pat Zmonés, kurie
naudojosi Game Ready® tvirtina, kad prietaisas padéjo greiciau

atsigauti po traumos ar operacijos.

ATVEJY TYRIMUS, KLINIKINES SANTRAUKAS RASITE
WWW.GAMEREADY.COM



INOVATYVI ACCEL® TECHNOLOGIA
PAKELIA TRAUMOS GYDYMA | VISISKAI NAUJA LYG]

,Sumazinamas

nuskausminamuyjy

naudojimas”“.

Laura Schwartz, RN, MSN, APRN, FNP, COHNS

Game Ready inovatyvi ACCEL® technologija (Aktyvios kompresijos ir Saléio terapijos
ciklai) nustato naujus gijimo standartus sinergetiskai jungiant aktyvios kompresijos

ir Salcio terapijas j gydymo sistemg, suteikiancia galios isgyti.

IS karto po kauly-raumeny sistemos traumos, kiinas pradeda nenutrikstamg serijg
fiziologiniy reakcijy, siekdamas nepakenkti aplinkiniams audiniams, atsikratyti jau

negyvy audiniy, ir skatindamas normalaus audinio atsinaujinima.

UZdegimas yra pirmasis mechanizmas kino atsigavimo procese. Uzdegiminiai
procesai sukelia vietiniy audiniy temperatiros pakilimg, formuojasi edema,
vazodilatacija, lgstelés netenka deguonies — visa tai sukelia skausmg, sutrikdo

funkcijas ir trukdo gijimo procesui.

Cia reikalingas Game Ready®. Statinis $altis ir kompresija pasyviai kontroliuoja
skausma ir tinimg, ACCEL® technologija suteikia terapinés galios pagerinti limfos
tekéjimo funkcijg, pasalinti edemgq i$ paZeistos vietos, skatinti deguonies prisotinto

kraujo tekéjimg j paZeistg vieta ir simuliuoti audiniy gijima.

Apibendrinant, Game Ready® padeda optimizuoti ir pagreitinti nataralius kino

atsistatymo mechanizmus — greitesniam gijimui ir efektyvesniam atsistatymui.



Greitesnis, gilesnis, ilgiau trunkantis
raumeny $aldymas sulétina lasteliy
metabolizma, padeda klnui sumazinti kity
audiniy paZeidimus — maZiau Zalos reiskia

greitesnj atsigavima.

Oro spaudimas jtvarg prispaudZia
prie kiino. Taip sudaromas geresnis
kontaktas su pavirSiumi. Sistema

iS paZeistos vietos daug efektyviau
pasalina karstj ir padidina terapijos

poveikj.
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Aktyvi pneumatiné kompresija imituoja

natlraly ,suspausk ir atleisk” raumeny
susitraukimg, padeda kidnui pasalinti
edema, stimuliuodama sveikstanciy
audiniy kraujo apytaka ir apripinimag

deguonimi.

Greitai cirkuliuojantis ledas ir vanduo
aktyviai salina Silumg ir atvésina audinj,
taip sumazinama edema, raumeny

spazmai ir skausmas.

NOREDAMI SUZINOTI DAUGIAU APIE GAME READY®, APLANKYKITE
WWW.TEIDA.LT ARBA WWW.GAMEREADY.COM
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Game Ready® atstovas Lietuvoje ir Latvijoje

UAB TEIDA
Druskininky g. 1, LT-44288 Kaunas
Tel.: +370 37 323576, +370 686 99909
info@teida.lt | www.teida.lt
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